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1. NOMBRE DE LA CARRERA: Licenciatura en Gestién de Tecnologia
2. NOMBRE DE LA ASIGNATURA: Ingenieria de Software

Codigo de la asignatura: 1314

Ciclo anual: 2024

Ciclo cuatrimestral: Primero

Modalidad de cursada: Virtual

3. CUERPO DOCENTE

Profesor a cargo de la asignatura: Ing. Rosa Sanabria

Integrantes de la catedra:

4. ASPECTOS ESPECIFICOS

A. Carga horaria total: 64
. Carga horaria semanal:4
. Carga horaria clases tedricas: 16
. Carga horaria practica disciplinar:16
. Carga horaria practica profesional: NA
. Ubicacion de la asignatura en el plan de estudios: (Primer afio y primer cuatrimestre)
. Correlatividades anteriores: Ninguna

5. PROGRAMA

A. Fundamentacion del marco referencial del programa.

El rol del curso “Ingenieria de Software” es el de introducir a los futuros profesionales sobre
las problematicas relacionadas con contextos organizacionales y a la direcciéon de proyectos
de software en dichos ambientes. En este sentido en el curso se estudian los diferentes
modelos de proceso de desarrollo de software, su gestiéon y actividades segun diferentes
caracteristicas con el contexto global en que el mismo se desarrolla, tanto en lo que se refiere
a las propiedades del software como a las particularidades de la organizacion en la cual se

instalara.
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B. Objetivos generales.

Que los alumnos adquieran los conceptos fundamentales de la Ingenieria de Software y los
principios del Disefio de manera de aplicarlos con el objetivo de llevar adelante disefios de
Software de Calidad.

. Objetivos especificos.

Que el alumno desarrolle su capacidad de abstraccion y de reflexion critica planteando y

comunicando diversas alternativas de solucion a problemas planteados.

Que el alumno trabaje en grupo con responsabilidad y adquiera el habito de compartir ideas,

sin perjuicio del trabajo individual y del habito de la lectura.

Lograr a través de clases con una gran dinamica practica una importante participacion del

alumnado.

D. Unidades didacticas.

Unidad N°1.

Contenido tematico por unidad:

Concepto de Ingenieria de Software Presentacion. Proceso de Desarrollo de Software.
Origenes de la produccién de Software como una Ingenieria. Actividades IS. Estratificacion de la

Ingenieria. El Proceso de Desarrollo de Software. Concepto de Proceso.

Bibliografia especifica por unidad:

Roger S. Pressman, Ingenieria del Software: un enfoque practico. Ian Sommerville, Ingenieria del
Software.

Unidad N°2.

Contenido tematico por unidad:

Gestion de Proyectos. Métodos tradicionales. Etapas principales en la administracion de proyectos.

Planificacion. Medicidn de esfuerzos. Coordinacion y Seguimiento. Analisis y evaluacion de resultados.
Herramientas. Roles en la gestidn de proyectos.._

Bibliografia especifica por unidad:
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Roger S. Pressman, Ingenieria del Software: un enfoque practico. Ian Sommerville, Ingenieria del
Software.

Unidad N°3.

Contenido tematico por unidad:

El concepto de proceso software. Modelizacién del proceso software: concepto y enfoques. Modelos

de proceso software: modelos descriptivos y prescriptivos. Caracteristicas del proceso software y de

la produccién industrial. Proceso frente a producto. Modelos tradicionales y Métodos Agiles de

desarrollo de software. Ciclos de vida del producto. Problema de decisidon sobre modelos de ciclo de

vida.

Bibliografia especifica por unidad:

Roger S. Pressman, Ingenieria del Software: un enfoque practico. Ian Sommerville, Ingenieria del

Software. Apunte de Catedra de Proceso de Software

Unidad N°4.

Contenido tematico por unidad:

Aplicacién de Ingenieria de Requerimientos: formulacion y planificacion, administracion del cambio
en los requisitos, verificacion y validacién.

Bibliografia especifica por unidad:

Roger S. Pressman, Ingenieria del Software: un enfoque practico. Ian Sommerville, Ingenieria
del Software. Apunte de Catedra de Ingenieria de Requerimientos.

Unidad N°5.
Contenido tematico por unidad:

Estimacion de producto y de proceso software. Métricas de producto software. Técnicas de
estimacion de producto. Métodos de estimacion de Esfuerzo. Técnica de Puntos de Funcion.

Bibliografia especifica por unidad:

Roger S. Pressman, Ingenieria del Software: un enfoque practico. Ian Sommerville, Ingenieria del
Software.
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Unidad N°6.

Contenido tematico por unidad:

Principios de Calidad de Software. Calidad de Producto y Calidad de Proceso. Control de la calidad
(SQC Software Quality Control). Gestién de la calidad. Garantia de Calidad (SQA Software
QualityAssurance — Aseguramiento de la calidad del software) Plan de Aseguramiento de la
Calidad.

Bibliografia especifica por unidad:

Roger S. Pressman, Ingenieria del Software: un enfoque practico. Ian Sommerville, Ingenieria del

Software. Apuntes de la Catedra.

Unidad N°7.
Contenido tematico por unidad:

Gestion de la Configuracion del Software. El cambio en los procesos de software. Lineas base.
Elementos de configuracion. El proceso de la GCS. Dependencias entre los EC. Control de version.

Control del cambio. Auditoria de la configuracion.

Bibliografia especifica por unidad:

Roger S. Pressman, Ingenieria del Software: un enfoque practico. Ian Sommerville, Ingenieria del
Software.

Unidad N°8.

Contenido tematico por unidad:

Lineamientos y atributos de la calidad del software. Conceptos de disefio. Abstraccién. Arquitectura.
Patrones. Division de problemas. Modularidad. Ocultamiento de informacion. Independencia
funcional. Refinamiento. Redisefio. Conceptos de disefio orientados a objeto. Elementos de disefio de
la interfaz. Elementos del disefio en el nivel de los componentes. Elementos del disefio del despliegue.
Disefo de Software en Tiempo Real.

Bibliografia especifica por unidad:

Roger S. Pressman, Ingenieria del Software: un enfoque practico. Ian Sommerville, Ingenieria del
Software.

E. Bibliografia general.
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Ingenieria del Software: un enfoque practico, Roger S. Pressman. Editorial Mc Graw Hill, 7ma
edicién. Afo 2010.

Ingenieria del Software, Ian Somerville. Editorial Pearson — Addison Wesley, 7ma edicion. Ao
2005.

6. METODOLOGIA

A. Previsiones metodoldgicas y pedagogicas:

Presentaciones tedrico-conceptuales sobre cada tema planteado en el programa. Desarrollo de
ejercicios en clase y aclaracion de dudas. Elaboracion por los alumnos de trabajos practicos

obligatorios de caracter cuatrimestral. Analisis y elaboracién de soluciones de casos de estudio.

B. Actividades que se desarrollaran de acuerdo con la modalidad y articulacion de

estas en caso de corresponder:

Trabajos practicos de investigacion que se deberan entregar de forma asincronica a través de la

herramienta Miel de la Universidad de la Matanza.

C. Implementacion de herramientas digitales: (detalle de plataformas virtuales vy
modalidad de aplicacién de estas)

En caso de realizarse una clase de forma virtual se utiliza un equipo de la materia creado en la
herramienta Teams de Microsoft, la cual permite crear canales en las que los alumnos pueden reunirse

para realizar distintas actividades y gestionar sus entregables.

7. MECANISMOS DE SEGUIMIENTO, SUPERVISION Y EVALUACION DE LAS ACTIVIDADES,
PRESENCIALES Y/O DE SEGUIMIENTO VIRTUAL

Para promocionar la materia los alumnos deben aprobar dos examenes parciales con nota no menor
a 7 (siete) puntos sobre (diez). El cursado es presencial o mediante la utilizacién de la plataforma
digital brindada por la Universidad Nacional de La Matanza, ello complementandose con la confeccion
de trabajos practicos grupales a presentar en tiempo y forma conforme las solicitudes del docente.

Los parciales y recuperatorios son presenciales.
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Para el caso de aprobar los examenes parciales con notas 4 (cuatro) hasta el 7 (siete) deberan

presentarse a examenes final en las fechas estipuladas por el calendario académico.
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8. CRONOGRAMA DE CLASES Y EXAMENES

Contenidos/
Actividades/

Evaluaciones

Semanas

N° de
unidades /

Parciales

Presentacion.
Proceso de
Desarrollo de
Software.
Origenes de la
produccion de
Software
€omo una
Ingenieria.
Actividades IS.
Estratificacion
dela
Ingenieria. El
Proceso de
Desarrollo de
Software,
Concepto de

Proceso.

El concepto de
proceso
software.
Modelizacién
del proceso
software:
concepto y
enfoques.
Modelos de
proceso
software:
modelos
descriptivos y

prescriptivos.

Concepto de
Agilidad.
Marco de

Trabajo Scrum
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Aplicacion de
Ingenieria de
Requerimiento
s: formulacion
y
planificacion,
administracion
dela
configuracion,
verificacion y
validacién
Disefio en el
contexto de la
ingenieria de
software. El
proceso de
disefo.

Scrum a gran
escala 'S
Metodologia
Spotify.
Repaso de
RUP

Repaso Parcial

Primer Parcial

Clase de
Calidad

Gestion de la

Configuracion

Reingenieria
de Software

Conceptos de
Disefio de
Software

Repaso para

parcial

Segundo
Parcial

Recuperatorio

Entrega de
Notas
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Cierre de la

Materia
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9. CONDICIONES GENERALES PARA LA APROBACION DE LA ASIGNATURA

A. Asistencia: Se requiere una asistencia a clases no menor al setenta y cinco (75%) sobre el

total de la carga horaria de la asignatura.
B. Evaluacion:
Se disponen de cuatro estados académicos posibles:

Ausente: cuando el alumno no tenga calificacion en alguno de sus examenes (0 su recuperatorio).
Reprobada: cuando el alumno obtenga como calificacion final de 1 a 3 puntos.
Cursada: cuando el alumno obtenga entre 4 y 6 puntos como calificacion final.

Promocionada: cuando el alumno obtenga como calificacion final entre 7 y 10 puntos.

Para las asignaturas cuatrimestrales habra 2 instancias parciales y la posibilidad de 1 instancia
recuperatoria. La calificacion obtenida en el examen recuperatorio reemplaza y anula a todos los
efectos, la obtenida en el examen parcial que se recupera.

A los fines de conformar la calificacidon final, los parciales no se promedian, salvo que ambas
evaluaciones sean reprobadas, o ambas cursadas, 0 ambas promocionadas.

El alumno que culmine la materia en condicidn “cursada”, debera aprobar el examen final para tener

la asignatura como aprobada.

fpaa Oanabrea

FIRMA Y ACLARACION DEL DOCENTE A CARGO




